
Игровые педагогические технологии 
 

Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную 

группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных 

педагогических игр. 

В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком – 

четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, 

которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-

познавательной направленностью. 

Игровая технология строится как целостное образование, охватывающее 

определенную часть учебного процесса и объединенной общим содержанием, сюжетом, 

персонажем. 

В нее включаются последовательно: 

 игры и упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные 

признаки предметов, сравнивать, сопоставлять их; 

 группы игр на обобщение предметов по определенным признакам; 

 группы игр, в процессе которых у дошкольников развивается умение отличать 

реальные явления от вымышленных; 

 группы игр, воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции на слово, 

фонематический слух, смекалку и т. д. 

Особенностью игровых технологий является то, что игровые моменты проникают во 

все виды деятельности детей: труд и игра, учебная деятельность и игра, повседневная 

бытовая деятельность, связанная с выполнением режима дня и игра. 

Изученный в процессе игровой деятельности материал забывается детьми в меньшей 

степени и медленнее, чем материал, при изучении которого игра не использовалась. Это 

объясняется, прежде всего, тем, что в игре органически сочетается занимательность, 

делающая процесс познания доступным и увлекательным для дошкольников, и 

деятельность, благодаря участию которой в процессе обучения, усвоение знаний 

становится более качественным и прочным. 

Обучение в форме игры может и должно быть интересным, занимательным, но не 

развлекательным. Для реализации такого подхода необходимо, чтобы 

образовательные технологии, разрабатываемые для обучения дошкольников, содержали 

четко обозначенную и пошагово описанную систему игровых заданий и различных игр с 

тем, чтобы используя эту систему, педагог мог быть уверенным в том, что в результате он 

получит гарантированный уровень усвоения ребенком того или иного предметного 

содержания. 

По характеру педагогического процесса выделяются следующие группы игр: 

обучающие, тренировочные, контролирующие и обобщающие; 

познавательные, воспитательные, развивающие; 

репродуктивные, продуктивные, творческие; 

коммуникативные, диагностические и др. 

В деятельности с помощью игровых технологий у детей развиваются психические 

процессы. Игровые технологии могут быть направлены на развитие внимания, 

восприятия, памяти, мышления, творческих способностей и т. д. 


